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Streszczenie

Tekst stanowi sprawozdanie z konferencji ,,,,Spoteczny
wymiar sportu w Polsce. Miedzy wspdlnota, kulturg a
polityka”, zorganizowanej w Warszawie w listopadzie 2025
r. Wramach wydarzenia debatowano nt. wptywu sportu na
zycie spoteczne. Podkreslono znaczenie e-sportu i
szachow dla rozwoju kompetencji cyfrowych i ich
potencjalny wptyw na szeroko rozumiang sfere
bezpieczenstwa. Wydarzenie zrealizowano w ramach
projektu "Obserwatorium Spotecznego Oddziatywania
Sportu",

prowadzonego przez Fundacje Wespot i

finansowanego przez NIW-CRSO.
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Sportin the digital age. Varied dimensions of
rivalry

Abstract

The text presents a report on the conference “The Social Dimension of Sport
in Poland: Between Community, Culture and Politics” held in Warsaw in
November 2025. The event focused on discussions concerning the impact
of sport on social life. Particular emphasis was placed on the role of e-sports
and chess in the development of digital competencies and their potential
influence on the broadly understood sphere of security. The conference was
organised as part of the Observatory for the Social Impact of Sport (run by
the Wespot Foundation), financed by the National Freedom Institute -
Center for Civil Society Development.

Keywords: e-sports, the Observatory for the Social Impact of Sport,
academic conference

21 listopada br. odbyta sie w Szkole Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w
Warszawie konferencja naukowa ,,Spoteczny wymiar sportu w Polsce. Miedzy wspélnota,
kulturg a polityka”. Wydarzenie zorganizowata Fundacja Wespo6t oraz Instytut Nauk
Socjologicznych i Pedagogiki SGGW. Konferencja zgromadzita badaczy i praktykéw
zainteresowanych sportem jako zjawiskiem wykraczajgcym daleko poza sfere aktywnosci
fizycznej — obejmujgcym réwniez wymiar kulturowy, technologiczny i edukacyjny. Dzieki
interdyscyplinarnemu charakterowi debata stanowita wazny gtos w dyskusji o przysztosci
sportu w dobie cyfrowej transformaciji.

Konferencja zwienczyta prace badawcze realizowane w ramach projektu
Obserwatorium Spotecznego Oddziatywania Sportu (OSOS), prowadzonego przez
Fundacje Wespdt dzieki srodkom Rzgdowego Programu Rozwoju Organizacji
Obywatelskich na lata 2018-2030. Gtownym celem przedsiewziecia byto wypetnienie luki

badawczej w obszarze empirycznych analiz wptywu sportu na zycie spoteczne i lokalne
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wspolnoty w Polsce. Duzo uwagi poswiecono problemom, z ktérymi mierza sie kluby
sportowe w Polsce.

Jednym z istotnych watkéw, ktory podjeto w czasie konferencji byta refleksja nad
e-sportem jako forma rywalizacji opartej na kompetencjach poznawczych, refleksie,
analizie danych i strategicznym mysleniu. Dyskusje te jednoznacznie pokazywaty, ze
zjawiska sportu nie mozna ograniczy¢ dzis wytgcznie do wysitku fizycznego, lecz wymaga
on réwniez intensywnej pracy umystowej, czesto realizowanej w srodowisku cyfrowym.

W swoim wystgpieniu dr. Michat Jasny (AWF J6zefa Pitsudskiego w Warszawie)
zwrécit uwage na dynamiczny rozwdj rywalizacji gamingowe] oraz jej ambiwalentny
charakter. Z jednej strony e-sport generuje nowe $ciezki rozwoju kompetencji cyfrowych,
pracy zespotowej i analitycznego myslenia, z drugiej — rodzi pytania o uzaleznienia, presje
performatywnosci, komercjalizacje oraz bezpieczennstwo mtodych uzytkownikéw w sieci.

Cennym uzupetnieniem ww. perspektywy byt referat dr. Jakuba Stempnia
(Uniwersytet toédzki) dotyczagcy sytuacji szachistek-amatorek w Polsce. Referat
unaocznit, ze sporty umystowe — cho¢ czesto postrzegane jako neutralne i egalitarne -
rowniez podlegajg mechanizmom nieréwnosci ptciowych. Jednoczesnie szachy,
podobnie jak e-sport, stanowig istotne pole rozwoju kompetencji poznawczych,
strategicznych i edukacyjnych wsréd mtodego pokolenia, coraz czesciej przenoszonych
do srodowisk cyfrowych i platform online.

W kontekscie bezpieczenstwa interesujagce byto réwniez wystgpienie dr.
Dobrostawa Mankowskiego (Uniwersytet Gdanski) poswiecone potencjatowi
proobronnemu klubéw sportowych. Cho¢ dotyczyto ono gtéwnie tradycyjnych form
rywalizacji sportowej, jego wnioski mozna odnie$sé rowniez do S$rodowisk graczy
komputerowych, ktdre coraz czesciej funkcjonuja jako sieciowe wspodlnoty zdolne do
szybkiej mobilizacji, transferu wiedzy i kompetencji — takze tych przydatnych w obszarze
szeroko rozumianego bezpieczenstwa panstwa.

Warto podkresli¢, ze konferencja wpisywata sie w szerszy nurt dziatan Fundacji
Wespdt, ktéra — obok dziatalnosci integracyjnej i edukacyjnej - przygotowuje serie
raportéw problemowych. W jednym z najnowszych opracowan nt. ,,E-sport jako zjawisko
spoteczne. Szanse i zagrozenia” w przystepnej, popularnonaukowej formie podjete

zostang kluczowe kwestie zwigzane z rozwojem rywalizacji gamingowej i jej wptywu na
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mtode pokolenie, jak réwniez potencjalnym znaczeniem e-sportu dla ksztattowania

kompetencji cyfrowych, analitycznych i zwigzanych z szeroko rozumiang sferg

obronnosci.
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