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Od kilkunastu miesiecy, po udostepnieniu GPT, ludzie pod
kazda szerokoscig geograficzng zadajg sobie pytania, czy
Stajemy sie kartem na ramionach olbrzyma, czy gatunkiem
skazanym na wyginiecie jak wiele innych w toku ewolucji?
Bytoby to szoste wielkie wymieranie.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja, czat GPT,
systemy Al

Na poczatek potrzebny jest jednak krétki rzut oka na historie
technologii intelektualnych. Kresle ten szkic, elementarz rozwoju
technologii informacyjno-komunikacyjnych, aby pokazaé, ze bez
przetomoéw w tej dziedzinie nie bytoby inteligencji sztucznej. To

truizm niewymagajacy szerszej opowiesci.

Rozwdj cywilizacji to kamienie milowe w pozyskiwaniu danych z
otoczenia, ich destylowanie, kontekstualizowanie, interpretowanie

oraz budowanie na nich wiedzy o cztowieku i przyrodzie. Pojedynczy
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egzemplarz homo pre-sapiens i sapiens miat ograniczong mozliwo$¢ gromadzenia
danych i tworzenia wiedzy, mdgt polegac tylko na wtasnych zmystach i spostrzezeniach,
co limitowato zakres wiedzy i szanse podejmowania optymalnych decyzji, czyli w istocie
ograniczato inteligencje ludzka rozumiang jako adaptacje do otoczenia, uczenia sie,
myslenia oraz rozwdj intelektu rozumianego jako kreowanie reprezentacji Swiata, idei i
catej sfery episteme. Do poszerzenia zasobu danych, informacji i wiedzy konieczna byta
multiplikacja umystu przez umyst dzieki komunikacji intercerebralnej, bez ktérej cztowiek
bytby skazany na $lepote swego umystu, swoisty autyzm. Rozwdj cywilizacji to wtasnie
rozwoj narzedzi komunikacji. Nie wiemy, jakie byty one w fazie przedludzkiej, ale to one
wtasnie ucztowieczaty. Kiedy cztowiek osiggnat postawe wyprostng mégt uwolnic¢ rece i
opowiadac o swiecie, jak go sobie wyobrazat m. in. w malowidtach naskalnych. Kolejne
przetomy w komunikacji wyktadniczo zwielokrotniaty wspotprace i wspoétdzielenie
umystéw. Méwimy tu o przetomach, ale to byty procesy ciggnace sie przez setki tysiecy
lat. Z czasem sie one skracaty i w czasach najnowszych liczone sg juz w latach, czy nawet
miesigcach. Cztowiek znalazt sie w akceleratorze wielkiej mocy. Pierwszym takim wielkim
przetomem byto powstanie mowy artykutowanej, syntaktycznej, dzieki ktérej dokonywat
sie przekaz wiedzy w czasie rzeczywistym, a takze przekaz miedzypokoleniowy. W
kulturach plemiennych taka role tacznikéw miedzy pokoleniami odgrywali grioci, ktérych
zadaniem byto zapamietywanie dziedzictwa przodkéw — umiejetnosci, wiedzy, norm

spotecznychiin.

Wynalazek pisma pozwolit na rozszerzenie komunikacji i akumulacje poznania w czasie i
w przestrzeni. Rewolucyjng role odegrat alfabet, ktdry pozwolit zapisa¢ wiedze w réznych
jezykach w dwudziestu kilku znakach i umiesci¢ pamie¢ na zewnetrznym nosniku —
tabliczkach glinianych, papirusach, papierze. W nieporéwnanie wiekszym stopniu uczynit
to druk, drukowanie pamfletéw, pism ulotnych, ksigzek w formacie kodeksowym, jaki
dzisiajznamy. Druk utorowat droge Oswieceniu. Druga rewolucja w dziedzinie druku, czyli
powstanie maszyny rotacyjnej w XIX w. pozwolito na rozwoj wielkonaktadowej prasy i

bezprecedensowg demokratyzacje czytelnictwa.
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Te wynalazki w zakresie narzedzi komunikacji wymagaty jednak srodkéw transportu’ do
przekazu informacji. Ksigzke, gazete, fotografie, film, muzyke trzeba byto fizycznie
transportowac¢. Komunikacja ustna dokonywata sie tylko w zasiegu gtosu. Pierwszym
wynalazkiem, ktéry uwolnit komunikacje na dalsze odlegtosci od materialnych srodkow
transportu byty - nie liczac sygnatow dymnych - telegraf i telefon. Wiek XX to narodziny
mediow elektronicznych, najpierw radia, potem kina i telewizji, a takze narzedzi zapisu
dzwieku i obrazu na nowych nosnikach ptycie winylowej, tasmie magnetycznej, btonie
Swiattoczutej (to jeszcze w XIX w.) i tasmie filmowej. Za przyczyng tych mediéw doszto do
narodzin komunikacji globalnej i globalnej transmisji danych, informacji, wiedzy w

postaci tekstowej, alfanumerycznej, gtosowej i wizualnej.

Wiek XX to takze wynalazek kodu binarnego, w ktérym wszystko mozna zapisac. Dzieki
niemu powstata w latach 40. XX w. maszyna cyfrowa — komputer, najpierw jako wielki
moloch lampowy, z czasem w latach 80. personalizowany i miniaturyzowany do postaci
PC-ta, a nastepnie laptopa, tabletu, smartfona i smartwatcha. Wynalazkowi komputera
towarzyszyt rozwd@j interfejsow: od tekstowego przez graficzny (Windows), haptyczny,
gtosowy az po neuronalny. Protokét WWW stworzony przez Tima Bernersa-Lee przynidst
nam na poczatku lat 90. Internet, jaki znamy w dzisiejszej postaci, a wraz z rozwojem
technologii mobilnych ze smartfonem na czele stat sie masowy w skali globalnej, dzieki

m. in. serwisom spotecznosciowym. Paradygmat sieciowy zmienit nasze myslenie.

Ponad pdét wieku temu stownik technologiczny wzbogacit sie o pojecie sztucznej
inteligencji. Miato to oczywiscie zwigzek z rozwojem technik komputerowych.
Zastepowaty one pewne funkcje umystu — z dzisiejszej perspektywy w bardzo
ograniczonym stopniu - kalkulacyjng, pamieciowa, procesoryczng. To wystarczyto, aby to
nazwaé sztuczng inteligencja, bo jak nie nazwaé, skoro to byty ,,moézgi elektronowe”.

Nazwa bardzo na wyrost.

' Pomijam tu rozwdj $rodkéw transportu. Méwilismy tu o komunikacji za posrednictwem symboli, ale wielka role
odegrata takze komunikacja fizyczna czyli rozwoj transportu Dzigki nim cztowiek poszerzat swojg wiedze o Swiecie i
komunikowat jg innym.

147|Strona



oG

Od tego czasu Al zaczeta nam towarzyszy¢ w wielu dziataniach, byta cichym agentem,
obecnym ,wszedzie i nigdzie”. W odréznieniu od widzialnych technik przemystowych
ktore nie ukrywaty swojego istnienia, technologie intelektualne zwigzane z komputerem
byty niewidoczne, staty sie inteligencja tta (ambient intelligence). Kiedy narzedzie wrasta
W nas, ,zagniezdza sie”, przestajemy je dostrzegac. Tak byto do czasu pojawienia sie
silnika GPT, zwtaszcza w jego czwartej wers;ji (dzis jest to zaawansowana darmowa wersja

Chat GPTomni), zasilajgcego chat. W ciggu kilku tygodni zanotowat on bezprecedensowy

hype.

Tak doszliSmy do najnowszego etapu Al - GPT, ktérg by mozna nazwacé 2.0 mamy bowiem
do czynienia z nowg jakoscig, przejsciem fazowym. Ale po kolei. Akronim GPT nie brzmi
wdziecznie ani heroicznie, a na to zastuguje. Fonetycznie brzmi DziPiTi, a to kojarzy sie z
»Dzepetto”, ktéry wystrugat Pinokia. GPT tez zostat ,wystrugany” tyle ze z Big Data,
wielkiej mocy obliczeniowej i zaawansowanych algorytmow. Bez tych trzech rzeczy by go

nie byto. | tez nie wiadomo, co z niego wyrosnie.

OpenAl, twérca GPT 3 i jego kolejnych wersji 3,5, 4 a w niedtugiej perspektywie 5 (juz
karmionej danymi) cho¢ byt pionierem w dziedzinie wielkich modeli jezykowych (LLM), to
nie ma monopolu na rozwijanie zawansowanej sztucznejinteligencji. Nowe modele rosng
w ostatnich latach jak grzyby po deszczu by wymieni¢ Barda, Gemini (Google), Lamaiiin..
Znamionuje to najwazniejszy makrotrend cywilizacyjny, jakim jest postep w rozwoju
sztucznej inteligenciji. To stwierdzenie to dzis banat. O sztucznej inteligencji méwi sie juz
od kilkudziesieciu lat, ale to wiek XXI zostanie zapewne kiedy$ nazwany wiekiem Al. Jest
wiele mikrotrenddw o réznych wektorach, ale ich wypadkowa wyznacza Al. Cho¢ dzi$
oczywiscie nie wiemy jeszcze na pewno, jak nazwiemy tempus nostrum , nazwy wiekom,
epokom nadaje sie ex post. Na razie wydaje sie, ze pierwsze lata trzeciej dekady naszego
stulecia zapowiadajg przetom, choé¢ do konica XXI w. jeszcze daleko i moze by¢ wiele

przetomow. Przetom goni przetom.

Przypomnijmy kilka faktow. Jako pierwszy stowa ,,inteligencja” w kontekscie maszyn uzyt
w 1950 r. Ojciec komputera, Allan Turing, w artykule pt. ,Computing Machinery and

Intelligence”. Pie¢ lat pdzniej amerykanski informatyk, McCarthy, laureat Nagrody
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Turinga, i po raz pierwszy uzyt okreslenia ,,sztuczna inteligencja” w 1956 roku podczas
konferencji zorganizowanej przez Dartmouth College w New Hampshire. Zdefiniowat w
nastepujacy sposob: ,,konstruowanie maszyn, o ktérych dziataniu datoby sie powiedziec,
ze sg podobne do ludzkich przejawow inteligencji”. Juz wtedy puszczano wodze fantazji i
posuwano sie do tak smiatych okreslen jak to, ze Al to system, ktory swiadomie (sic!)
postrzega otoczenie i reaguje na nie tak, aby zmaksymalizowaé swoje szanse
powodzenia”. Kilkadziesiat lat pézniej nikt nie ma odwagi méwi¢ o sSwiadomej Al, bo takiej

po prostu nie ma i mozna tylko fantazjowag, czy kiedykolwiek bedzie.

Przy kolejnych osiggnieciach w tej dziedzinie méwiono, ze to juz jest szczyt, po czym
okazywato sie, ze byt relatywnie niewielki krok w pordwnaniu do tego, co sie dzieje dzis,
gdy rozwdj Al to prawdziwy rollercoster, jazda bez trzymanki. Bo to w najwiekszym stopniu
moze zadecydowaé o przewadze technologicznej, ale takze oczywiscie biznesowej,
militarnej, geostrategicznej. Kto rozwinie Al szybciej ten zapewni sobie wieksze
bezpieczenstwo w kazdej istotnej dziedzinie. Im szybszy postep technologiczny tym

szybsze starzenie sie kolejnych generacji technologii.

Ponizej kilka luznych refleksji o tym, czy mamy do czynienia z wielkg zmiana cywilizacyjng,

a jesli tak to jaka.

Chat GPT3 udostepniono uzytkownikom pod koniec 2022 r. Zaskoczyt on wszystkich,
tempem ekspansji — 100 mln uzytkownikéw w ciggu 2 miesiecy bijac na gtowe wszystkie
poprzednie wynalazki w dziedzinie komunikacji, czy szerzej — technologii. Odnosi sie
wrazenie, ze ten GPT jako silnik chata miat znamionowa¢ narodziny sztucznej inteligencji
(dalej: Al), co oczywiscie bytoby nieprawda, bo w istocie nie jest on tak bardzo

przetomowy. Chatbotéw od czaséw stynnej Elizy z lat 60. byto bez liku.

Tak wiec sztuczna inteligencja jest z nami juz od lat 50. ub. wieku, ale Chat GPT
gwattownie wtarghat w nasze zycie. Rewolucja polega na udostepnieniu Al masom, tak
jak PC w latach 80. Internetu WWW na poczatku lat 90. A wczesniej druku, prasy, mediow
elektronicznych, samochodu i in. Al w wersji GPT jest najszybszag i najwieksza
zaadaptowang spotecznie technologia w dziejach ludzkich. Dzieki chatowi ludzie sa

swiadomi interakcji z Al, wczesniej uprzedmiotowiona Al byta niewidoczna, byty
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samochody autonomiczne, chatboty, asystenci gtosowi, m.in. w smsach, ale z tego
korzystat relatywnie niewielki procent. Chat GPT, generatywny przetrenowany

transformer to radykalnie zdemokratyzowat.

Cztowiek osiggat rozwoj umystowy dzieki trenowaniu swej inteligencji, naturalnych
algorytmow, dostarczaniu jej feedu — opanowywat jezyk ojczysty, uczyt sie jezykow
obcych, poezji na pamiec itp. Teraz trenuje Al coraz mniej trenujac swoje algorytmy w

gtowie. Czy to nie jest prosta droga do porazki cztowieka?

Sztuczna inteligencja stata sie gwiazdg leksykalnag wypierajgc wszystkie inne. Naleze do
pokolenia boomersow , ktére sie fascynuje Al i ciggle sie dziwi, ze to dziata. Dla pokolenia

internetowego to oczywiste; podobnie byto z samochodem czy samolotem, radiem.

Mozna na Al patrze¢ ze wszystkich perspektyw, bo przenika ona kazda sfere ludzkiej
egzystenciji: z perspektywy inzynieryjnej, psychologicznej, socjologicznej, politologicznej,
biologicznej, kognitywistycznejiin.| oczywiscie, a moze przede wszystkim — komunikacji
we wszystkich wymiarach: miedzyludzkim, ludzi z maszynamii maszyn z maszynami. Bo
juz kilku dekad nie mozemy sie ograniczac¢ tylko do komunikacji miedzy ludZzmi. Nie
wchodze tu w szczegdtowe dziedzinowe omawianie natury sztucznej inteligencji, pokusze

sie jedynie o luzne refleksje socjologa z ciggotkami do filozofii spoteczne;j.

Powstato od lat 60. ub. wieku mndstwo teorii objasniajgcych istote i konsekwencje zwrotu
cyfrowego, w tym sztucznej inteligencji, sieci neuronowych, przetwarzania jezyka
naturalnegoiin., ale one nie ttumaczag wszystkiego, zwtaszcza uznawanego za przetomw

rozwoju sztucznej inteligencji transformera GPT.

Dlaczego zatem tak wielki hype? Przyczyn moze by¢ wiele i zapewne jest. W przesztosci
byto wiele przetomdéw komunikacyjnych, ale najbardziej ucztowieczajgce nasz gatunek
byto powstanie mowy artykutowanej, syntaktycznej. Jezyk najbardziej kojarzymy z
inteligencja, czy wrecz swiadomoscig. Nie mamy lepszego narzedzia komunikacji niz
jezyk naturalny (ktéry w istocie jest produktem, ale i ,,silnikiem”). Dlatego wielkie modele
jezykowe, w tym Chat GPT uznajemy za przetom, najwiekszy postep w dziedzinie sztucznej
inteligencji. Widaé¢ w jezyku, jakim ja nazywamy i opisujemy. Al w wydaniu GPT

personifikujemy jak nigdy wczesniej: méwimy, ze ona czuje, mysli, rozumie itp.. Mozna
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oczywiscie sie upierac, ze to naduzycie, ale trzeba sie zgodzi¢ z potoczng prawda, ze
rzeczy nie maja sie tak, jak sie maja, ale jak sie ludziom wydaje, ze sie majg. Wazna jest
episteme, jako wiedza zweryfikowana, ale takze doxa — ,mniemanologia stosowana”.
Musimy zatem postrzegaé i badaé Al nie tylko jako twdr techniki, ale takze jako byt z
pespektywy psychologii czy etyki, jak osobe. Okazuje sie, ze inteligencja, ktora
wyewoluowata na substracie biatkowym nie musi by¢ niepowtarzalnym zjawiskiem. Jest
coraz mniej kompetencji umystowych cztowieka, ktorymi Al by nie potrafita zawtadnaé.
Nie jest przy tym istotne, czy ona jest Swiadoma, tylko czy jest tak odbierana. Staje sie
wszechobecna - ubintelligence, jest wszedzie i nigdzie, cichy agent. Nie da sie z niej
wytaczyé, nawet jesli ktos nie zechce z niej korzystaé, to i tak bedzie miej wptyw na jego/jej

zycie. Ubintelligence to str6z nocny w wersji cyfrowej; niewidzialna reka rynku i wtadzy.

Rozwoj sztucznej inteligencji byt budowany na emulowaniu ludzkiej, choé poréwnywanie
jej w skali 1 do 1 nie ma sensu (gdy np. méwimy, ze jest ona dzi§ na poziomie
osmioletniego dziecka). To jest porownywanie jabtek do bananéw. Nie ma wiec wiekszego
sensu twierdzenie, ze Al jest na tyle madra na ile my jestesmy madrzy. Wielki postep
dokona sie juz nie tyle przez nasladowanie ludzkiej inteligencji i przetwarzaniu wiedzy
cztowieka o sobie i przyrodzie, ile na odkrywaniu inteligencji samej natury, bo ulega
watpliwosci, ze ona (inteligencja) zapewnia przyrodzie tad i harmonie. Nie wiemy jeszcze
czy jestesmy juz w fazie przejscia od waskiej Al do AGI (artificial general intelligence), aw
dalszej perspektywie Super Al oznaczajgcej nadejscie osobliwosci (singularity), jak
wieszczy Kurt Kurzweil. Na horyzoncie pojawia sie Qstar (Q*) — nowa generacja Al, ktéra
»Zhakuje” matematyke, co by oznaczato, ze wejdzie ona w role fizykdw, chemikow,
astronomow, biomedykdw i innych przedstawicieli twardych nauk — scientists, dla ktérych
matematyka jest krolowag wszystkiego. By¢ moze wtedy powstanie tak wyteskniona
ogélna teoria wszystkiego. Wszystkie tajemnice natury zostang rozwiktane. Kosmos
bedzie wida¢ jak na dtoni. Cztowiek zawsze wydzierat tajemnice naturze, ale w tym
wydzieraniu zastagpi go sztuczna inteligencja nowej generacji zasilana komputingiem

kwantowym.

Interesujgca intuicja wykazat sie Jean Baudrillard (2001), ktérego zdaniem nasza

rzeczywisto$é, srodowisko zycia zaposredniczone przez media, technologie cyfrowe,

151|Strona



oG

staje sie coraz bardziej ,obsceniczna”, symulakryczna. Obscenizacja i symulakryzacja
rzeczywistosci biorg sie stad, ze technologie cyfrowe czynig ja bardziej widzialng niz
rzeczywistos$é fizyczna, staje sie ona hyperreality, wydzierajac tajemnice ludziom,
przyrodzie, Swiatu. Nic sie juz przed nimi nie ukryje, ani priony, ani bakterie czy kopulujace
mszyce. Owa naktadka cyfrowa na ludzi, przyrode, kosmos, dno oceandéw itp., ma
ujawnia¢ potencjalnie wszystkie sekrety. Jest to co$ w rodzaju uniwersalnego,

przekraczajgcego wszystkie epoki Wiki Leaks.

Al kreuje nowy typ relacji i interakcji miedzy cztowiekiem i narzedziem, tak jak go opisat
zmarty niedawno amerykanski filozof nauki i technologii, Don Ihde (2009). Pierwszy typ to
narzedzia na zewnatrz cztowieka, jak np. kij czy mtotek, czy bardziej zaawansowane jak
np. termometr za oknem. Drugi typ to narzedzia i technologie wchodzace do wnetrza
cztowieka (jak rozrusznik serca), albo bedgce symbiotyczng ekstensjg jego organéw czy
zmystow (protezy konczyn, okulary). Typ trzeci to technologie tta, wysoce zaawansowane
inzynieryjnie bedgace wytworem rewolucji przemystowej (elektrycznosc¢, ktérej nie
widzimy, urzadzenia AGD). Typ czwarty to ekstensje umystu epoki informatycznej w
postaci komputera, smartfona, czy obecnie sztucznej inteligencji. Ich cecha jest to
software emigruje z umystu na zewnetrzne nosniki. W tym typie relacji technologie nie sg
juz w tle, dotyczy to zwtaszcza Al, stajg sie niejako partnerem komunikacyjnym,
interaktorem, juz nie przedmiotem, a INNYM. Natura - kultura wyposazyta nas do

interakcji zinnym cztowiekiem i tak sktonni jestesmy traktowac Al

Zdaniem Harolda Innisa (1951) w kazdej epoce dziejéw ludzkich spoteczenstwo,
gospodarka, kultura posiadaty system komunikacji oparty o dominujgce medium. W
kazdym spoteczenstwie istniaty punkty weztowe, w ktérych akumulowano i przekazywano
wiedze o gospodarowaniu, kulturze, polityce itp. Przez wieki takimi weztami byty szkoty,
uniwersytety, biblioteki, instytucje koscielne (zwtaszcza niektére zgromadzenia zakonne)
p6zniej media masowe. Obecnie funkcje takiego mega wezta zaczyna petni¢ Al. Ci, ktorzy
sprawujg kontrole nad tymi weztami punktami, posiadajg réwniez wtadze. W
spoteczenstwie masowym takimi punktami byty wytgcznie duze instytucje hierarchiczne:
rzady panstw, przedsiebiorstwa, koncerny medialne itp. Al sprawia jednak, ze punkty takie

ulegajg rozproszeniu i zwielokrotnieniu. W rezultacie dostep do wszelkich informacji jest
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tatwiejszy, ainstytucje hierarchiczne tracg pozycje informacyjnego monopolu, cho¢ stare

monopole informacyjne zostaty zastgpione przez nowe (GAFAM).

Zadajemy sobie pytanie, dlaczego w tak krétkim czasie udato sie skonstruowacé cos, co
tak udatnie symuluje ludzka inteligencje. Widocznie myslenie, mowa, rozumowanie nie
sg az tak skomplikowane skoro w ciggu krotkiego czasu w poréwnaniu do ewolucji mézgu

da sie to nasladowad.

Czas na konstatacje, ze w spoteczenstwie nasyconym sztucznag inteligencjg wielkie
kompleksy ekonomiczno-kulturowe rodzg sie juz nie pod wptywem wynalazkéw,
wykorzystywanych nastepnie do produkcji dobr materialnych (jak np. samochéd), ale pod
wptywem generatywnych transformeréow wykorzystanych do przetwarzania symboli.
Technologie Al nie sa tylko medium komunikacji, ale takze narzedziem kreowania nowego
ekosystemu spotecznego, w ktdrym znajduje ujsScie coraz wiecej energii ludzi we

wszystkich sferach ich aktywnosci: ekonomii, polityce, kulturze, edukaciji, rozrywki itp.

Czy stoimy w obliczu czwartej detronizacji cztowieka? Pierwsza byta Kopernikanska —
planeta ludzi przestata by¢ centrum wszechswiata wokét ktorej krecito sie stonce i
wszystko inne w przestrzeni pozaziemskiej; druga, Darwinowska teoria ewolucji ogtosita
zwierzece pochodzenie cztowieka; trzecia, Freudowska - nie ma wolnej woli, rzadzi
cztowiekiem podswiadomosé, w ktorej umiejscowione sg mroczne popedy biologiczne,
silnik psychodynamiczny. Czwarta detronizacja ma by¢ nie tyle samo stworzenie
sztucznej inteligencji przez cztowieka, ile jej wyemancypowanie sie ze swiata ludzkiego i
przewyzszenie ludzkiej. Wedle niektérych pogladéw detronizacja bedzie sztuczne zycie:
cztowiek odbierze stworcey, czy jak to woli naturze monopol kreowania zycia. Nas razie
udato sie stworzy¢ sztuczng bakterie. Pewng namiastka sg ksenoboty — programowane

algorytmami hybrydy zywych organizméw (zaby afrykanskiej).

Pytania graniczne

Jak zy¢ w chaosie niesionym przez zaburzajgce technologie? Co to w ogéle jest chaos? To
procesy w nas i wokét nas, ktére sg niekontrolowane i niezarzadzalne. Kiedy procesy sg
logiczne i dtugofalowe, to mozna je przewidywac i przystosowywac sie do nich, zeby zy¢

w jakim takim komforcie. Jednostka nie ma na nie wiekszego wptywu. Dziatajg wielkie i
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silne wektory, ktére sktadajg sie na wypadkowa pchajgacg nas w jakim$ kierunku. Te
wielkie procesy tworza tad, ktéry trzeba znaé, zeby wiedzieé, jak sie w nim poruszaé. Zeby
nie by¢ niesionym przez nieznane i nie by¢ wzietym przez zaskoczenie. Inaczej jest w
chaosie; drobny czynnik moze wywotac¢ wielka zmiane, jak przystowiowy ruch skrzydetek
motyla. Wielka sztuka jest wiedzie¢, gdzie jest locus of control. Najlepiej, jesli kontrola
umiejscowiona jest w nas, wtedy jesteSmy wewnatrz- a nie zewnatrzsterowni. Kiedy nie
mamy kontroli nad wtasnym zyciem, to tak jakby odjechat nam juz nie tylko pociag, ale

peron, czy caty dworzec.

Jak sobie z tym radzié¢? Jak przywrdci¢ tad we wszechswiecie na naszg matg skale?
Najprostsza odpowiedz: wyspacé sig, najes¢ do syta i wypié¢ drinka. Sg jednostki, ktérym
to nie wystarcza i prébuja zmagac¢ sie ze swiatem, znalez¢ don klucz, zhakowaé chaos.
Dzi$ wszyscy wszystkich i wszystko hakujg. Co to znaczy hakowac? Przejgé nad czyms$
kontrole, wtamaé¢ sie do systemu, aby nim sterowac. Dla misji, fantazji, zabawy,

przetestowania wtasnych zdolnosci, czesto po prostu dla widzimisie.

Mamy trzy warstwy mozgu, najstarszy — gadzi - odpowiada za podstawowe funkcje
Zyciowe, przetrwanie organizmu, tu dokonuje sie gros przetwarzania danych i informacji,
ktére nie sg rejestrowane na poziomie swiadomosci — czymkolwiek ona jest, bo nie mamy
satysfakcjonujacej definicji. Najstarsza znana mi pochodzi od Johna Locke (ok. 1680 r.),
ktory rozumiat swiadomosé, scislej: samoswiadomosé, jako zdolnos¢ osobnika
postrzegania tego, co sie dzieje w jego wtasnym umysle. Jakiego osobnika — czy tylko

ludzkiego? Tego nie wiemy; moze pozwoli nam sie o tym dowiedzie¢ sztuczna inteligencja.

Gadzi mdézg bedzie potrzebny, dopdki gatunek ludzki pozostanie biologiczny i mézg bedzie
odpowiedzialny za jego przetrwanie, za funkcje fizjologiczne. Jesli kiedys$ cztowiek bedzie
budowany z jakich§ kompozytdw, to juz nie bedzie fizjologia a syntetyka, mechanika i
informatyka. Czy w takim razie bedzie to jeszcze zycie? To jest pytanie o istote

cztowieczenstwa.

Dopdki bedziemy ludzmi, to potrzebny bedzie tez mdzg ssaczy regulujacy uktad limbiczny,
a wiec m.in. emocje, relacje miedzyosobnicze i in. Zdanie wielu teoretykdw umystu i

poznania, kognitywistow, inteligencja wyewoluowata gtdwnie dzieki temu, ze z potrzeby
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przetrwania ludzie musieli rozpoznawac¢ emocje u innych, aby sie domyslaé, czego sie po
nich spodziewaé. Stad potrzeba rozpoznawania wzorca, zwtaszcza twarzy, na ktorej
malujg sie emocje i mikroekspresje. Nasza wyobraznia podsuwa nam podobizny twarzy,
nawet jesli to nie sg twarze a jakies obrazy wygenerowane w naszym umysle jako
twarzopodobne. Sztuczna inteligencja juz nas wyprzedzita w rozpoznawaniu twarzy,
potrafi zarejestrowacd i zinterpretowac ponad 20 ekspresji i mikroekspresji — podstawowe
emocje obecne we wszystkich rasach i kulturach (rados$é¢, smutek, wstret, strach,
zaskoczenie i zto$é, w rozszerzonej wersji jeszcze: dume, wstyd, zazenowanie i
podniecenie) i wiele emocji drugiego rzedu. Psychologia ewolucyjna twierdzi, ze do
rozwoju inteligencji w duzym stopniu przyczynito sie ktamanie, ktamstwo bowiem

wymaga jej o wiele wiecej niz méwienie prawdy.

Trzeci mézg, czy Scistej trzeci jego sektor, najmtodszy i najcieniszy to ztozona z szesciu
warstw kora nowa zwana neokorteksem (25-30% catej puli neuronalnej). To ona decyduje
o tym, ze wzniesliSmy sie na wyzyny homo sapiensa (ktory jednak dzi$ z r6znych przyczyn
jest homo ledwo sapiens). W niej lokujg sie poktady najbardziej zaawansowanej
inteligencji. To ta kora mdzgowa odpowiedzialna jest zarozumowanie, planowanie
przysztosci i za wszystkie czynnosci zwigzane z mysleniem. Dzieki niej odczuwamy
akceptacje przez innych i tworzymy z nimi relacje. Ptat czotowy jest odpowiedzialny za
pomysty, koncepcje, decyzje, myslenie abstrakcyjne i procesy jezykowe. Sieci neuronowe
w tej korze to jeden wielki model jezykowy przewyzszajgcy — nie wiadomo jak dtugo -
generatywne transformery - modele jezykowe jak chat GPT kreowane przez sztuczne sieci

neuronowe.

Jest paradoksem, ze sztuczna inteligencja imituje najtatwiej procesy zachodzgce w korze
nowej, a nie w moézgu gadzim czy ssaczym. Wyjasnia to Paradoks Moraveca,
amerykanskiego informatyka czeskiego pochodzenia. Zdaniem Hansa Moraveca wbrew
tradycyjnym przeswiadczeniom, wysokopoziomowe rozumowanie wymaga niewielkiej
mocy obliczeniowej, natomiast niskopoziomowa percepcja i zdolnosci motoryczne
wymagajg olbrzymiej mocy obliczeniowej. Rozwdéj neokorteksu odpowiedzialnego za
intelekt, myslenie logiczno-matematyczno-analityczne jest relatywnie sSwiezej daty w

poréwnaniu do trwajagcej setki milionéw lat ewolucji motoryki ciata, aparatu
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percepcyjnego i uktadu limbicznego wyzszych organizmdéw zywych, w tym cztowieka w
réznych jego fazach ewolucyjnych. Dlatego o wiele tatwiej wygenerowac chatbota niz
skonstruowac robota, ktory by imitowat zdolnosci ruchowe cztowieka, jak tanczenie czy
choéby wchodzenie na schody. Upraszczajgc: ewolucja, jesli chodzi intelekt, niezbyt sie
napracowata. Powstat zachwycajacy pod wzgledem Al GPT4, ale nadal nie mamy
sprawnego robotycznego hydraulika. Mamy wiec wyjasnienie, dlaczego dokonuje sie tak
szalenczy postep w kreowaniu systemow sztucznej inteligencji w pordwnaniu do

fizycznych robotéw.

Do czasu upowszechnienia sie chata GPT i systemoéw Al, m.in. generatora obrazéw Dal-
E2 czy Midjourney i wielu innych byliSmy Swiecie przekonani, ze inteligencja maszynowa
moze nas zastgpié¢ we wszystkim, ale nie w kreatywnosci. Zawody twdrcze zawsze beda
sie mie¢ dobrze. Znikng zawody bazujgce na powtarzalnosci, rutynie itp. Owszem wiele z
nich znika, ale zagrozone sg takze zajecia twoércze. Na ulice nie wychodzg protestowac
hydraulicy, masazysci, piekarze czy fryzjerzy a autorzy scenariuszy filmowych, jak to miato
miejsce w Stanach Zjednoczonych. Mysle, ze w kolejce do protestéw ustawig sie niedtugo

graficy, informatycy, programisci, kompozytorzy i inni ,,kreatywni”.
Na koniec tego watku taka oto metarefleksja.

Obserwujac ekspansje Al mozna odnies¢ wrazenie, ze jakby kierowata sie ona maksyma
»CZyh sobie cztowieka poddanym?”. Sztuczna inteligencja wienczy, a posthumanisci,
twierdzg, ze konczy rozwdj ludzki, by¢ moze jest ostatnim wynalazkiem cztowieka,
wszystkie nastepne bedg juz jej dzietem. Stosunek ludzi do sztucznej inteligenciji
pokazuje pewng prawde o cztowieku: kiedy czegos nie rozumiemy traktujemy to jak cos$
magicznego, mistycznego, uwznioslamy, sublimujemy, Mamy tu do czynienia z jakim$
cyklem: przed epoka Oswiecenia ludzie czuli sie we wtadzy sit nadprzyrodzonych.
Oswiecenie datoim poczucie wtadzy nad przyroda, wiare w rozum a wtadze na tym padole
sami sobie wybierali i na nig zrzucali odium za nieudolnosé. W wieku Al, ktdrej nie
rozumiemy, mamy don nabozny stosunek i sktonni jestesmy jg traktowaé jako nowe
bdstwo i godzi¢ sie na kontrole nad nami. Stowem, tak jak przed wiekami ludzie nie mieli

poczucia wtadzy nad przyroda, dzi$ nie maja poczucia wtadzy nad technologia. Mozna
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jednak mie¢ nadzieje, ze w miare upowszechnienia wynalazek ten spowszednieje,

ulegnie banalizacji nie bedziemy sie zastanawiac, jaki ,,diabet w nim siedzi”.

Zakonczenie

Nauki o cztowieku stojg w obliczu teoretycznego przetworzenia kilku wazkich
problemoéw oscylujacych wokoét relacji sztuczna inteligencja — cztowiek, a w istocie
stworzenia nowego paradygmatu. Im bardziej technologia przyspiesza, tym mniegj
jestesmy pewni co do tego, kim jestesmy zaréwno jako gatunek jak i indywidua. Coraz
mniej wiemy, co to znaczy by¢ cztowiekiem. Niemal codziennie nowe odkrycia i wynalazki
zmuszajg nas do bolesnego przewartosciowywania fundamentalnych aspektéw naszej
egzystencji. To powoduje béle adaptacji. Rodzi sie co$ nowego, co sie samonapedza,
przekroczyliSmy jako ludzkos¢ granice, kiedy juz nie ma powrotu do przesztosci, w ktorej
wszystko byto znane. Nie mamy dokad wracaé, ciggle jednak nie mamy takze dobrego

pomystu na przysztos¢, a nawet na wspoétczesnosé.

Nowe swiaty tworzg nowych ludzi, pisze David Weinberger w ksigzce Small Pieces
Loosely Joined (2003). Zdaniem autora nie jesteSmy w stanie zdefiniowac siebie bez
nakreslenia obrazu naszego Swiata, a zarazem nie mozemy opisa¢ naszego $wiata bez
opisania, kim jestesmy jako ludzie. Kiedy pojawia sie nowa rzeczywistos¢, kiedy
wkraczamy do nowego Swiata, to stajemy sie nowymi ludzmi. Nowi ludzie w nowym
Swiecie nie bardzo wiedzg, jak sie w nim poruszadé, a nie mogag sie dowiedzie¢ od starszych

pokolen, poniewaz one zostaty uksztattowane przed epoka cyfrowa.
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